Digistrip by La Digitale

Digistrip permet de créer des bandes dessinées a partir d'une bibliothéque d'images. Il s'agit d'une adaptation du projet libre Auto
BD réalisé par Arnaud Champollion.

( CREER UNE BANDE DESSINEE )

https://ladigitale.dev/diqgistrip/

CREER SA BD

» Acceés par La Digitale via laclasse.com (Métropole de Lyon) ou directement par un moteur
de recherche internet.

» Pas besoin d'installer un logiciel contrairement a BDnf.
« Création d'une session Digistrip avec titre, question et réponse secréte.

» Une fois sur la page d'édition, faire apparaitre votre titre (T) sur la barre d'outils.

PAGE D'EDITION

» Possibilité d'ajouter des vignettes (+), d'en supprimer ( ), de maodifier leurs tailles.

« Pour ajouter des images : faire glisser des images de la banque Digistrip, a gauche, dans
les vignettes (paysages, personnages, objets) mais choix trés limité.

« Importer des images depuis vos enregistrements perso a condition < 1 MO
» Ajouter du texte dans la cartouche : clic droit dans vignette ou onglet texte dans vignette.

» Barre d'outils (en haut), permet d'ajouter des bulles de dialogue, des bulles de pensée, des
onomatopées, de modifier les polices et la taille du texte.

* L'icone cercle de couleurs permet de modifier la couleur du fond de la vignette.

« Ajout crédits images (notes de bas de page)



https://ladigitale.dev/digistrip/

LE POINT RGPD

*+ RGPD : Réglement général de protection des données (UE, 2018).

* Mineurs — de 13 ans : pas de site internet ou d'applications avec inscription méme gratuite
(Canva par ex).

* Mineurs de 13 a 15 ans : avec autorisation parentale et du chef d'établissement.
» Privilégier les sites et outils institutionnels (La Digitale par ex).

» Utilisation d'un smartphone possible (dans un but pédagogique) en avertissant les parents
et le chef d'établissement.

LES DROITS D'AUTEUR

« En France, la loi est tres protectrice des droits d'auteurs, méme pour usage non
commercial.

* A minima, citer le site d'ou provient I'image en plus de l'auteur et du titre de I'ceuvre.

* Le mieux est de prendre des images libres de droits mais attention, elles sont libres de
droits commerciaux, il faut quand méme les créditer, méme pour un travail pédagogique.

» Google image est un faux ami sauf si vous recherchez dans outils > droits d'auteurs >
licence creative commons.

* Bons plans : les images Wikimedia Commons, les banques de données des sites
institutionnels : la BNF, I'INA etc.

» Lien avec I'éducation aux médias pour les éléves et PIX
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