
TITRE DE LA RESSOURCE :

1. Le cadre
 Niveau : première série technologique
 Thème du programme : L’Europe bouleversée par la Révolution française (1789-1815)
 (Si séance, place dans la séquence) : Du sujet au citoyen – la prise de la Bastille 

2. Compétences travaillées
 Compétences : Lire, écrire et dire. Esprit critique
 Notions – clefs :
 Problématique : Pourquoi la prise de la Bastille est-elle un mythe fondateur des bouleversements de 

1789 ? 

3. Situations d’apprentissages :
 Durée : 3h
 Dispositifs pédagogiques :
 Supports utilisés : Teaser du jeu Assassin’s creed unity + récits historiques de la prise de la Bastille + 

IA générative d’image (par le professeur)

4. Situations d’évaluation
 Types d’évaluation : diagnostique, formatrice, sommative
 Modalités : 2 temps : instructions pour générer l’image – analyse critique de l’image produite
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SÉQUENCE PROPOSEE ou SÉANCE PROPOSEE
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BILAN 
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INTERET 

 Déconstruction et reconstruction de l’événement
 Confrontation des récits par l’image et le texte
 Expression des élèves : décrire et dire son intention pour créer une représentation « raisonnée » de la prise de 

la Bastille
 Mobilisation des connaissances historiques au service de la création d’un contenu
 Mobilisation des compétences liées à la lecture et l’analyse d’image. 
 Développer des connaissances et des compétences numériques d’usage de l’IA. (technique du prompt par 

exemple, identification des biais, comprendre comment une IA génère une image).

POINTS D’ATTENTION 

 Usage de l’IA : par le professeur seulement ici. 
 Récupérer les traces pour évaluer et notamment les prompts des élèves pour générer l’image
 Usage frugal de l’IA : travail par groupe pour éviter une génération individuelle des images. 
 Mettre le focus sur les « représentations » et « l’intention » / « les points du vue sur l’événement » : que 

souhaitons-nous montrer de la prise de la Bastille ?
 Métacognition nécessaire sur l’IA : comment utiliser l’IA ? Quelles sont les limites de cet usage ?
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FOCUS SUR UNE SITUATION PEDAGOGIQUE

RAPPEL DES 
OBJECTIFS 

NOTIONNELS
COMPETENCES ET 

CAPACITES 

Ecrire et dire
Utiliser de manière 
raisonnée une IA 

générative d’image 

REDIGER UN PROMPT : POUR ECRIRE ET DIRE UNE REPRESENTATION DE LA BASTILLE
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POINTS THEORIQUES 
SUR LA DEMARCHE 

CHOISIE 
Tâche Complexe, 

Ce moment est une première partie de l’évaluation sommative. Les élèves ont d’abord fait 
émerger leurs représentations de la prise de la Bastille. Ils ont ensuite mené une analyse 
critique du teaser du jeu vidéo Assassin’s creed Unity et de comprendre les intentions et les 
objectifs notamment marketing d’Ubisoft. Ils ont également analysé l’image que cela 
renvoie de la prise de la Bastille. Ils ont également confronté ces représentations à des 
récits historiques de l’événement présentant divers points de vue. 
Ici, il s’agit donc de mobiliser l’ensemble de cette réflexion et d’entrer donc dans une tâche 
complexe car la formulation du prompt pour générer l’image nécessite de  : 
- Mobiliser ses connaissances 
- Mobiliser du vocabulaire spécifique 
- Déterminer si les anachronismes sont volontaires ou pas et chercher donc à limiter les 

biais et les hallucinations
- Formuler une intention claire de la représentation souhaitée et donc exprimée une idée.
- Comprendre que l’IA a besoin d’être fortement nourrie pour générer l’image souhaitée 

par l’usager.
- Décrire une image mais de manière abstraite : activité qui se révèle très difficile pour les 

élèves qui manquent de vocabulaire pour penser le monde.
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FOCUS SUR UNE SITUATION D’ÉVALUATION

Analyse de l’image 
générée et du 

promtp

 Pour une 
évaluation au 

service des 
apprentissages

PRESENTATION DE L’EVALUATION

Ce temps est le second temps d’évaluation : les élèves reçoivent l’image générée et le 
prompt d’un autre groupe. Ils analysent évaluent ensuite le prompt et l’image soit la 
représentation de la Bastille. 

INTEGRER UNE REMEDIATION

Formulation par les élèves d’un nouveau prompt dans l’idée d’améliorer le travail réalisé.
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FOCUS SUR UN SUPPORT – DES TRAVAUX D’ÉLÈVES….
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