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Dans le cadre du lien armées-jeunesse, nos activités de rayonnement nous permettent d’intervenir en milieu
scolaire et associatif par le biais de deux modules Mémoire et Défense. Ces modules, animés par des
professionnels militaires et civils, sont adaptables selon les spécificités du public visé (durée, format des
groupes, niveau de connaissance des participants, etc.).

MODULE MEMOIRE - « Explique-moi une cérémonie ! » (90’)

Le module Mémoire a vocation a présenter les thématiques
de la transmission mémorielle, de I'importance du devoir de
mémoire et des valeurs républicaines. Il s'agit de faire vivre la
mémoire nationale au travers du film « La mémoire au
présent, se souvenir et s‘engager » et le rble des
commeémorations via le jeu « Explique moi une cérémonie ! ».

- Introduction sur le contexte ;

- Projection d’une vidéo sur la politique mémorielle nationale ;
- Echanges et débats;

-Jeux derdles;

- Analyse de la séquence et rappels utiles.

MODULE DEFENSE - jeu « Décision défense » (120")

Le module Défense a pour objectif de sensibiliser les
participants aux fonctions militaires stratégiques de la France.

- Quizz défense : test des connaissances sur les armées, leur
histoire, leurs missions et leurs spécificités (15') ;

- Jeu de plateau « Décision Défense » : mise en situation pour
découvrir les armées et appréhender la stratégie de défense
nationale (105’). Le jeu « Décision Défense » permet aux
participants d‘incarner des décideurs politiques. Leur réle
sera de limiter au maximum l'‘apparition de risques, de

menaces et de tensions autour du globe, en particulier 1a oU IEU DECISION DEFENSE,

les troupes frangaises sont présentes et interviennent.
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