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Zoom sur les jeux-vidéo en classe d'Histoire-Géographie

Depuis quelques années, le groupe numérique disciplinaire d'histoire-géographie de l'académie de Lyon s'intéresse
et interroge l'intégration du jeu vidéo en classe. Cet article rassemble les réflexions et ressources pédagogiques
produites :

1. Une infographie : 8 idées pour intégrer le jeu-vidéo en classe d'histoire-géographie
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La confluence des savoirs universitaires et des pratiques pédagogiques Y

8 idées pour utiliser les jeux vidéo en
classe d'Histoire-Géographie

1. Utiliser les teasers des jeux vidéo

La sortie de jeux vidéo s'accompagne souvent d'une vidéo publicitaire.
Ces derniéres permettent d'analyser les représentations véhiculées par
le jeu vidéo et ainsi mieux comprendre et appréhender ce nouveau média
culturel, ce "faiseur de monde" pour reprendre les mots du sociologue
Laurent Trémel.
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Re-découvrir, une piste d'exploitation a partir
du teaser d’Assassin's Creed Unity en classe de 4e

2. Analyser des vidéos extraites
des jeux vidéo

Jouer en classe a un jeu vidéo est pour diverses raisons (temps,
matériels...) difficile. Alnsl I'exploitation de scénes filmées pendant
une partie de jeu peut s'avérer une alternative pour permettre aux
éléves d' analyser le jeu et d'en comprendre les ressorts. Des logiciels
(Place d: 11 ((,mmdg) de "screen-cast” permettent de filmer I'écran pendant une partie tel
Msi Afterburner..

Re-découvrir, une exploitation pédagogique dextraits
vidéos du jeu Assassin's Creed Unity pour aborder les
violences révolutionnaires

3. Confronter les jaquettes
de jeux vidéo

Les jaquettes (covers) des jeux vidéo sont aussi un
marqueur de l'identité du jeu mais plus encore elles
permettent de comprendre que le jeu est le produit d'une
culture. Confronter des jaquettes provenant de pays aux
cultures diverses permettent de montrer 4 la fois la place
de stéréotypes mais également de différences culturelles
fortes.

Jaquette du jeu pro-  Jaquettes américaine (4 gauche) et européeenne 4 droite
p dujeu FIFA 16 d Electronics Art : 2 visions du football !

Pl isont o8 codes des
jeux de guerre américain

4, Retracer I'histoire de jeux
vidéo

Les jeux vidéo offrent souvent plusieurs volets, retracer
leur histoire permet de mettre en lumiére les évolutions
sociales. Ainsi on peut observer [I'évolution des
stéréotypes féminins en suivant I'évolution de Lara Croft,
ou encore les "hommes et femmes qui font I'Histoire a
travers |'évolution des personnages disponibles dans la
série du jeu Civilzation...

Alire pour approfondir : Fanny Lignon (dir.), Genre et jeux vidéo Toulouse,
Presses universitaires du Midi, coll. « Le Temps du Genre » 2015, 268 p.
2015

5. Etudier les réflexions des
historiens et des profs d'histoire -
géographie

Les historiens sont de plus en plus nombreux a s'intéresser au média
jeu vidéo et & fournir des analyses souvent trés riches pour nos éleves a
I'image par exemple des articles d'lsabelle d'Artagnan sur le site

Merlanfrit ou de la mini-série d'Arte History Creed ! Des professeurs
d'histoire-géographie comme William Brou et sa chaine You Tube

histoire en jeux ou Romain Vincent et sa chaine JVH (Jeu Vidéo et
Histoire) analysent les jeux et leur rapport a I'Histoire. _
u La chaine You ube "Histoire en jeux"
La chaine You ube "JVH"
6. Jouer avec des versions
éducatives

Les jeux-vidéo vendus dans le commerce ne sont pas adaptes
aun usage en classe. Cependant, certains éditeurs mettent a
disposition des modes éducatifs a I'image de Slm City'Edu,
Minecraft'Edu ou encore du récent mode "Découverte”

THE DISCOVERY TOUR - TRAILER DE LANCEMENT d'Assassin's Creed Origin.

@ History's Creed - Bande-...

7. S'inspirer des ressources
existantes

De nombreuses pistes pédagogiques sont proposées en
ligne. 2 sites a consulter en priorité :

- le portail national "Apprendre avec le jeu numérique"
propose des nombreuses exploitations pédagogiques de jeux
vidéo (voir ci-contre)

- I'historique réseau Ludus de l'académie de Caen offre
également de nombreuses idées de jeu a mettre en oeuvre
enclasse.

8. Une console de jeu au
labo d'histoire ?

Les jeux-vidéo sont aujourd'hui gourmands en
ressources et nécessitent un matériel dont les
établissements scolaires sont souvent dépourvus.
Alors pourquoi ne pas acheter une console de jeu que
I'on peut brancher sur un vidéo-projecteur pour jouer
en classe ? C'est notamment le choix d'une équipe de
professeurs d'Histoire-géographie du lycée Frangois
Mansart de Thizy-les-Bourg qui animent un club jeux-
vidéo et histoire.

Réalisation : Pascal Mériaux, IAN Histoire-Géographie , Can@bae, N°1, septembre 2018, Académie de @®®@
Lyon BY NC SA

2. Des séquences pédagogiques
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— Premiére Guerre mondiale et Jeux-vidéo

— Violences révolutionnaires et assassin's creed unity, chronigue d'un jeu vidéo en cours d'histoire

— Ecoville : aménager la ville durable

— Aborder la question des réfugiés par le jeu

— Isis the end : un newsgame pour prévenir la radicalisation

3. Notre boite a jeu :

A%.quipe Les jeux sA@rieux en Histoire-GA©ographie-EMC

4. Les tables rondes organisées au Rendez-vous de I'Histoire de Blois

En podcast : L'Empire en jeux (humérique) : guels enjeux pour I'enseignement de ['histoire ?

En vidéo : Jeux vidéo et puissance des images : des machines a remonter le temps ?
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