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Fiche « piste pédagogique »
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« Analyse critique d’un jeu vidéo »
Consigne : compléter la fiche et déposer cette fiche dans l’espace Tribu : https://tribu.phm.education.gouv.fr/portal/share/HZe2JQ 
	Titre 
	

	Compétences mises en oeuvre
	

	Contexte pédagogique (Place dans le programme, niveau, temporamlité….)
	

	Jeux vidéo « support » : présentation / intérêt / quelques éléments d’analyse
	

	Autres supports pédagogiques et documentaires  utilisés (liens etc…)
	

	Description rapide de la mise en œuvre pédagogique
	

	Conseils, points de vigilance…
	

	Auteur (s)
	

	Académie
	


